Digitalizacia informacii
* Clovek zmyslami prijima analégové (spojité informacie), pocitac spracovava digitalne informacie —
potreba digitalizacie informécii
* podstata digitalizacie:
o 1. rozdelenie informdcie na elementy — text na znaky, obrazok na pixely, atd'.
o 2. oCislovanie vSetkych roznych moZnosti (elementov) s vyuZitim tvrdenia: n bitov umoZziiuje
zakodovat’ 2" roznych hodnot
* typy informadcii: textova, graficka (rastrova/vektorova), multimedialna (zvuk, video, animéacia)
» digitalizacia textovej informdacie:
© 1. rozdelenie textu na znaky
o 2.znaky su kodované:
= ASCII kod:
* 8 bitovy, tj. 1B/znak — 256 znakov
* prvych 128 znakov je pevne danych (vel'ké a malé pismena anglickej abecedy, Cislice,
niektoré znaky), zvySnych 128 znakov sa meni podl'a nastaveného jazyka v
operacnom systéme pocitaca (narodné abecedy)
= UNICODE:
* 16 bitovy, tj. 2B/znak — 65 536 roznych znakov
* kaZdy z beZne pouZivanych znakov ma jednoznacne priradeny kod a “na celom svete” sa
zobrazi rovnako
* prvych 128 zhodnych s ASCII
o velkost [B] = pocet znakov [znak] % pocet bajtov pouzZitého kédu na znak [B/znak]
» digitalizacia grafickej rastrovej informéacie
o 1. rozdelenie na pixely preloZenim mrieZzky (rastra) cez obrazok
o 2. ocislovanie vSetkych moZnosti (pouZitych farieb):
= 2 farby (2') — 1 bit, 4 farby (2?) — 2 bity, 8 farieb (2°) — 3 bity, 16 farieb(2*) — 4 bity...
= High Colour — 65536 farieb (2'°) — 16 bitov, True Colour — 16,7 mil farieb (2**) — 24 bitov
o kddovanie farieb:
= RGB — Red, Green, Blue — 256 odtiefiov kazdej z farieb — 3B/pixel
= 256° farieb
o vel'kost [B] = pocet pixelov x pocet bajtov pouzitej palety na pixel
o formaty obrazkov:
=  GIF — Graphics Interchange Format
» 256 farieb, pouZiva bezstratovi kompresiu, vhodny na ukladanie skic, perokresieb a pod.,
animacie, kedysi aj rozne grafické doplnky dizajnu webovych stranok (ikony, tlacidla...)
=  PNG - Portable Network Graphics
* bezstratovy format, bol planovany ako vylepSenie formatu GIF (nie animacie)
* je moZné pouzit’ az 24-bitovi farebnii hibku (16,7 miliénov farieb), transparentnost’
* vyuZitie vo webdizajne
= JPEG - Joint Photographic Experts Group
* vhodny na ukladanie fotiek, vyuZiva stratovid kompresiu
* neumoZiuje animadcie, priehl'adnost’
= BMP - bitova mapa
* jeden z najstarSich, pouZivany hlavne na Windows
* nie je komprimovany, farebna hibka 24 bitov
= TIFF - Tagged Image File Format
* ukladanie neupravovanych dat vo fotoaparatoch, snimok urcenych pre tla¢
* nekomprimovany/komprimovany, bezstratovy, vel'ka vel’kost’
= RAW - ukladanie nekomprimovanych neupravenych dat z fotoaparatu
© neozvucené video
= sekvencia pravidelne sa vymiefajtcich obrazkov
= velkost [B] = vel'kost’ snimky X pocet snimok za sekundu x trvanie (s)



* digitalizacia zvukovej informdcie
o velkost wav [B] = vzorkovacia frekvencia [Hz] x pocet bajtov na vzorku x pocet kanalov x
trvanie ()
m  vzorkovacia frekvencie — beZzne od 8 000 Hz, CD kvalita 44 100 Hz
= pocet bajtov na vzorku — vyjadruje bohatost’ zvuku, CD kvalita 2B
= pocet kanidlov — mono-1/stereo-2
© mp3 — komprimovany, stratova kompresia, k = 1:11

* kompresia (zniZenie objemu dat)
o pomer (dspeSnost’) kompresie — k
=k = vel'kost’ komprimovaného/nekomprimovaného siboru; 0<k<=1
o stratova kompresia (napr. JPEG, MP3)
= zniZenie objemu dat na tkor kvality stboru
= vynechavaju sa data, ktoré su pre celkovy dojem nepodstatné, vyuzZiva nedokonalost
I'udskych zmyslov
=  kompresny pomer mdZe byt azZ do 1:200, data sa uz nedaju zrekonstruovat
o bezstratova kopresia (napr. PNG, GIF, ZIP)
= umoZznuje spatni rekonsStrukciu komprimovanych dat do pévodnej podoby bez straty
informdcie
=  kompresny pomer okolo 1:2



